PROJETO DE LEI N° DE DE DE 2019

“DISPOE SOBRE A PROIBICAO DA
COMERCIALIZACAO E LOCACAO NO
MUNICIPIO DE ANAPOLIS DE JOGOS
ELETRONICOS QUE CONTENHAM
CENAS DE VIOLENCIA E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS”

A CAMARA MUNICIPAL aprovou e eu, PREFEITO DE ANAPOLIS, sanciono a seguinte Lei:
Art 1°. Fica proibida a comercializagdo e locacdo, no municipio de Anapolis, de jogos eletronicos
que contenham cenas de violéncia.
Art 2°. O descumprimento ao disposto nesta Lei acarretard as seguintes sangdes:

§1° Multa no valor correspondente a cinco vezes o valor da mercadoria;

§2° suspensdo das atividades comerciais por até 45 (quarenta e cinco) dias no caso de
reincidéncia;

§3° cassacao do alvara de funcionamento em caso de nova reincidéncia.

Art 3° As despesas decorrentes da execucdo desta Lei ocorrerdo por conta das dotagdes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art 4°. O Poder Executivo regulamentara a presente Lei no prazo de 90 (noventa) dias, contados
da data de sua publicacao.

Art 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

18 de marco de 2019

Vereador Luzimar Silva

PMN



Encaminho para aprecia¢cdo de Vossa Exceléncia e dignos pares, o incluso Projeto de Lei
N° /2019, que “DISPOE SOBRE A PROIBICAO DA COMERCIALIZACAO E
LOCACAO NO MUNICIPIO DE ANAPOLIS DE JOGOS ELETRONICOS QUE
CONTENHAM CENAS DE VIOLENCIA E DA OUTRAS PROVIDENCIAS”.

Apresentando para tanto as seguintes.
JUSTIFICATIVAS:

Uma pesquisa realizada e divulgada pela American Association of Psychology
(APA) concluiu que jogos eletronicos violentos podem estimular comportamentos
agressivos. Visto os acontecimentos historicos de desastres violentos no Brasil e véarias
outras nacoes foi exposto a lei justificada.

Para o neuropediatra Antonio Carlos de Farias, do Hospital Pequeno Principe
(PR), que desenvolveu sua tese sobre videogames, os resultados da pesquisa tém a ver, ndo
apenas com o conteudo violento de determinados jogos, mas também com a frequéncia e a
intensidade em que as criancas ficam em contato com eles. “Estudos anteriores monitoraram
a frequéncia cardiaca, o pulso e a dilatagdo pupilar de pessoas expostas a situagdes de
violéncias por meio de games. No comeco, o coracao acelera, a pupila dilata, ha uma reacao
autonomica [do sistema nervoso]”, explica. Mas, se essas mesmas pessoas continuam
jogando durante semanas, aos poucos, essas respostas vao diminuindo e como se as cenas de
horror ndo chocassem mais. “Por isso dizemos que jogos violentos causam certo
embotamento afetivo nas criangas: a violéncia ja ndo causa mais espanto”, completa. Neste
sentido, faz-se importante que o Poder Publico entre em agdo para combater a venda desses
jogos eletronicos com cenas de violéncia no municipio.

Diante do exposto, ¢ de suma importancia a aprovagdo do presente Projeto,

conforme expedido nas linhas pretéritas, pelo que o encaminho a Vossa Exceléncia e dignos
Pares, para deliberagao.

Atenciosamente,

Vereador Luzimar Silva
PMN



