GABINETE DO VEREADOR ALEX MARTINS

Projeto de Lei N° de de de 2021

Dispbe sobre a criagdo do Museu Virtual no
Municipio de Anéapolis.

A CAMARA MUNICIPAL DE ANAPOLIS aprovou e eu, PREFEITO MUNICIPAL, sanciono a
seguinte Lei:

Art. 1° - Fica criado o Museu Virtual de Anapolis, vinculado ao Museu Histérico de Anapolis -
Alderico Borges de Carvalho, que obedecera as disposigdes contidas nesta Lei.

Art. 2° - O Museu Virtual ficara hospedado no site da Secretaria Municipal de Integragéo Social,
Cultura e Esportes que disponibilizara meios para que a populag&o possa, alem de acessa-lo,
também enviar fotos e documentos materializados ou digitalizados ao Museu Virtual.

Art. 3° S&o objetivos do Museu Virtual de Anapolis:
| - proporcionar as atuais e futuras geragdes o conhecimento da historia do municipio;

II- tornar publico o acervo dos documentos, fotos, videos, &udios, artigos, patrimonio
historico, manifestagdes de arte e cultura de Anapolis;

IMl- disponibilizar & sociedade Anapolina a historia da formag&o do Municipio de Anapolis,
desde seus primordios até os dias atuais;

IV - desenvolver atividades que visam resgatar e tornar publica a histéria do municipio de
Anapolis;

V - manter atualizado o banco de informagdes do Museu Virtual de Anapolis;

VI — criar um Plano Museolégico que sera o instrumento essencial para o desenvolvimento de
projetos e atividades culturais especificas locais, criando condigdes para a sistematizacao do
trabalho interno e para a promogao do Museu Virtual na sociedade anapolina, com cronograma
de execugao, agdes planejadas e constante avaliagao;

VIl - contribuir para o enriquecimento do patriménio cultural de Anépolis, tendo como foco:

a) recuperar, datar, preservar e contextualizar fotografias e documentos referentes a historia de
Anépolis, a fim de resguardar a meméria do municipio;

b) preservar o acervo virtual constituido e doado pela comunidade;



¢) classificar e catalogar a documentagao para a plataforma virtual;

d) franquear o uso do acervo as entidades educacionais e culturais, e ao publico em geral, para
pesquisas;

e) promover a divulgagao dos trabalhos desenvolvidos pela instituigdo nas redes sociais, na
imprensa local e externa;

VIIl - por se tratar de Museu Virtual ndo ha necessidade de registro da Instituigao, junto ao
Instituto Brasileiro de Museus (IBRAM), de acordo com o Art. 4° da Resolugéo Normativa n® 01,
de 14 de Dezembro de 2016 do IBRAM,;

Art. 4° O Municipio disponibilizara recursos orgamentarios, através do Fundo Municipal de
Cultura, nos orgamentos correntes para a divulgagao, conservagéo, e manutengao do Museu
Virtual.

Art. 5° O patriménio do Museu Virtual de Anapolis constituir- se - & dos bens e direitos que
adquirir, com recursos de dotagdes, subvengdes ou doagdes que, para este fim, Ihe fizerem a
Unizo, Estados, Municipios ou outras entidades publicas ou privadas, nacionais ou internacionais
e pessoas fisicas.

Art. 6° O Museu Virtual, de caréater publico, &€ uma instituigdo do Municipio de Anapolis e integra
a estrutura da Secretaria Municipal de Integragéo Social, Cultura e Esportes

Art. 7° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala das Sessodes, 10 de fevereiro de 2021
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JUSTIFICATIVA

Os museus, sdo verdadeiros instrumentos de conservagdo da memoéria histérico-cultural da
sociedade, como também, responsaveis pelo patrimonio natural e cultural, material ou imaterial -
transmitindo, através do seu acervo, informagdes importantes para entender a historia construida
por nossos ancestrais. Por isso precisam ser valorizados e fomentados, pois s&o imprescindiveis
na preservagao da meméria da civilizagdo humana.

“‘Os museus sdo casas que guardam e apresentam sonhos,
sentimentos, pensamentos e intuigbes que ganham corpo atraves de
imagens, cores, sons e formas. Os museus sdo pontes, portas e
janelas que ligam e desligam mundos, tempos, culturas e pessoas
diferentes. Os museus séo conceitos e praticas em metamorfose™.

O Museu Histérico de Anapolis - Alderico Borges de Carvalho, desde que foi criado, em 1971,
pelo entéo prefeito, Henrique Antdnio Santillo, por meio da Portaria n® 261 de 24 de setembro de
1971, e implantado em 26 de julho de 1975, na gestdo do prefeito, Jamel Cecilio, tem
desempenhado importante papel na preservagao e divulgagéo da historia de Anapolis. 16 anos
apos sua implantagéo, sua sede, localizada no cruzamento da Rua Coronel Batista com a
Travessa Julio Guerra, no centro de Anapolis, foi tombada como Patriménio Historico pela Lei
Municipal n® 1.824 de 1991.

Mesmo antes da pandemia ja haviam sido criados muitos museus virtuais, nao s no Brasil, mas
em todo o mundo, como forma de democratizar o acesso de milhdes de pessoas aos seus
acervos. Mas com o advento da quarentena, em fungéo do coronavirus, onde o distanciamento
social se faz necessario, a humanidade se viu obrigada a trocar muitos habitos convencionais
externos, por atividades dentro de casa e os museus tiveram de migrar grande parte de suas
ages presenciais para 0s espagos virtuais.

A ideia central desse projeto de lei é fazer com que o acervo digital, que venha a ser doado por
anapolinos, e também do proprio Museu Historico de Anapolis - Alderico Borges de Carvalho,
atinja o publico fora do seu espago fisico, fazendo com que as pessoas possam acessa-lo de
forma remota. Pois consideramos ser de extrema importancia para a populagao ter ao seu
alcance um espago virtual para conhecer a histéria e as tradigdes da cidade de Anapolis.

Sendo esta a motivagdo da exposigdo retromencionada solicitamos a atengdo dos membros
desse Legislativo para a apreciagao e deliberagéo desse importante Projeto de Lei.

Sala das Sessoes, em 10 de fevereiro de 2021.

2Ee% :
Alex de Araudjo Martins
" Vereador - PP

]

1 Centro Nacional de Estudos e Documentagéo da Museologia — Canedom (2013)



Em cumprimento ao disposto no Art. 90, Inciso 2° do regimento Interno desta Casa de Leis,
transcreve-se abaixo dispositivo citado no Art. 3°, inciso VIl do Projeto de Lei.

RESOLUGAO NORMATIVA N° 1, DE 14 DE DEZEMBRO DE 2016 DO INSTITUTO
BRASILEIRO DE MUSEUS (IBRAM)

Estabelece os procedimentos e critérios especificos
relativos ao Registro de Museus junto ao IBRAM e
demais érgdos publicos competentes.

CAPITULO
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 4° Nao serdo registrados os processos museologicos, as colegdes visitaveis, as unidades de
conservagao da natureza e 0s museus virtuais.



